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MANUAL PRATICO DE ILUSTRACAO

Como ilustrar do principio até ao fim?

1. Introducdo a llustracao
Introducdo sobre a histéria da
ilustracdo. Visualizagdo de
documentario sobre ilustrador
a desenhar.

2. Linha

Visualizag&o de ilustragfes sobre o
tema. Utilizagao da linha para além
do contorno, como elemento
definidor de volume, textura,
superficie. Exercicio sobre o tema a
partir da interpretagéo de noticias.

3. Composicao

Visualizacao de ilustracdes sobre o
tema. Explorar os valores associados
a composicédo: Equilibrio,

Movimento e Ritmo. Exercicios
esguematicos sobre o tema.

4. Mancha

Visualizag&o de ilustragfes sobre o
tema. Utilizacdo da mancha de cor
como ponto de partida para a
criacdo, espontanea e intuitiva da
ilustracdo e economia de recursos
gréficos. Exercicio sobre o tema
utilizando referéncias visuais claras.

5. Cor

Visualizag&o e conversa aberta
sobre o circulo cromatico. Explorar
valores como a métrica, a harmonia,
0s contrastes e a simbologia para a
criagdo de uma ilustracéo. Exercicios
utilizando apenas papel

colorido recortado.

6. Upcycling Gréafico

Utilizag&o de materias como revistas
e papéis diversos para a elaboracéo
de ilustracdes com recurso a
colagem e visualizacdo de

ilustracdes resultantes desta técnica.

Reinterpretacao grafica a partir de
referéncias retiradas destes
materiais potenciando combinacgdes
e eficacia visual.

7. Técnicas de Impresséo

Breve visualizacdo de ilustracbes
resultantes ou combinadas com
vérias técnicas de impressao e
debate sobre os varios tipos de
impressao e sua aplicacéo.
Experimentacdo de impressdo com
EVA e stencil.

8. Técnicas de Impressao Il
Experimentacéo de impressdo com
lindleo ou materiais reutilizados.

9. Projeto Editorial

Breve exercicio de narrativa em
grupo. Discusséo de projetos
editoriais “flash” e elaboracéo de
fichas de planificacdo dos mesmos.
Demonstracéo de solugbes para
auto-edicao.

10. Apresentacao de projetos
Apresentacdo de projetos editoriais
e conversa informal sobre os
mesmos. Grupo de debate e critica
sobre cada projeto.

Participacao (20%)

Capacidade do estudante intervir de
forma positiva, valorizando-se a
proatividade.

Criatividade (20%)
Capacidade de encontrar soluctes
originais para os desafios colocados.

Qualidade do trabalho em aula
(30%)

Qualidade técnica dos exercicios
elaborados em aula.

Projeto Final (30%)

Qualidade do trabalho final
apresentado (criatividade e finalizacéo
do projeto).

As aulas sao realizadas online,

em tempo real, e ficam gravadas para
posterior consulta. A partilha de
experiéncia entre o Prof e os alunos
é o principal foco da dimensao
pratica da Escola Gerador,
valorizando assim a aprendizagem
adaptada a cada caso.

A Escola Gerador tem 4 temporadas
ao longo do ano, com inicio em
Janeiro, Abril, Junho e Outubro. As
aulas decorrem sempre em horario
pés-laboral, entre as 19h30 e as 22h.
Consulta em gerador.eu, no artigo
dedicado ao oficio, a data exata de
todas as aulas.



