academia
gerador

objetivos

Praticar as técnicas de inspiracdo
artistica e os métodos criativos.
Utilizar o processo criativo no
dia-a-dia, servindo-se do comum
e do biografico como estimulo.
Apurar a contemplacéao

estética e a meditacao poética.
Utilizar métodos

praticos de construcdo de novos
mitos e novos herdis.

Refletir sobre os mitos, antigos

e atuais, e a sua relacdo com os
desafios do quotidiano.

prof

Luis Filipe Soares ¢ professor de
Escrita Criativa ha 12 anos. Escreveu
critica de teatro para os semanarios
do Centro Regido de Leiria e

O Despertar (Coimbra) e para

a Sinais em Linha, plataforma

de critica e reflexdo de artes
performativas da APCT — Associacéo
Portuguesa de Criticos de Teatro.

sabe mais em
gerador.eu

escrita criativa:
sonho e utopia

quais os principios basicos da criacdo artistica?
como abrir a fonte ininterrupta de inspiracdo?

como nédo se perder no labirinto da prdépria criatividade? -

mapa das aulas

1. porque contamos histérias

A Inspirag&o ou Enthousiasmus. A
Invocacédo da Musa. As Estruturas
Narrativas: Introducédo ao Monomito,
ao Archplot e a Tragédia cléssica.
Subversao das Estruturas: O Stream of
Consciousness. Métodos Criativos: de
fora para dentro.

2. a narrativa universal

Estruturas Narrativas: O Archplot.
Subversao das Estruturas: O Dadaismo.
Mondlogos: ode e diatribe. A Inspiracdo
Biografica. Métodos criativos: de dentro
para fora.

3. as outras narrativas

Estruturas Narrativas: O Monomito e os
arquétipos. Construcéo de personagens:
biografia, backstory, objetivos consciente
e inconsciente. Didlogos: a Falhae o
Subtexto. Mondlogos: o manifesto e o
texto motivacional.

4. personagens-tipo e caracteres
Estruturas Narrativas: A Tragédia Classica.
Personagens-tipo: Os Caracteres de
Teofrasto, a Comédia Antiga e a Comédia
Nova, A Commedia Dell’Arte. Subverséo
das Estruturas: Os Patafisicos.

5. contos de fadas

Estruturas Narrativas: Contos de fadas

— lvan Tsarevitch e o Passaro de Fogo.
Criagéo de cenas: o Labirinto e a Manséo
de Muitos Quartos. Subversao das
Estruturas: O Surrealismo.

6. utopias e distopias

Orwell. Sinais e premoni¢cdes. Mundos
normais e mundos ao contrario. A
Premissa Dramatica. As Personagens-tese
de Dostoievski. Subversao das Estruturas:
O Absurdismo.

7. admiraveis mundos novos
Huxley. Maquinas da felicidade passiva.
A loucura poética das personagens de
Shakespeare. Contribuigdes para um
Mundo ao Contrério.

g

8. infernos

Dante. Catédbase e Andbase. O Rapto
de Perséfone. Mais contribuicdes para
um Mundo ao Contrario. Construgéao
de Personagens: vildes, antagonistas e
mestres da astucia. O Orddlio.

9. ilhas bizarras

Swift. Explorando o Multiverso.
Contribui¢des finais para um Mundo ao
Contrério. Criagdo de simbolos.

10. sessao final
Leitura dos trabalhos criados nas aulas.

avaliacao

participacio (20%)
Capacidade do estudante intervir
de forma positiva, valorizando-se a
proatividade.

criatividade (20%)
Capacidade de encontrar solucdes
originais para os desafios colocados.

exercicios de grupo (30%)
Capacidade de criar coletivamente.

trabalho final (30%)

Qualidade do trabalho final apresentado.
no artigo dedicado ao oficio, a data exata
de todas as aulas.

video aulas

As aulas sdo realizadas por video-
conferéncia, ficando gravadas para
consulta a pedido do aluno e disponiveis
até 24h depois da ultima aula. A partilha
de experiéncia entre o Prof e os alunos
é o principal foco da Academia Gerador,
valorizando assim uma aprendizagem
participativa e adaptada a cada caso.

calendario

A Academia Gerador

tem 4 temporadas de cursos

ao longo do ano, com inicio em janeiro,
abril, junho e outubro. Consulta em
gerador.eu, no artigo dedicado ao curso,
a data exata de todas as aulas.




